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3rdKind株式会社(本社：東京都中央区、代表取締役 CEO：細谷	  太郎、代表取
締役 COO：	 	 フレデリック	 ヌエル	  、以下 3rdKind)	  KDDI株式会社	  (本社:	  
東京都千代田区、代表取締役社長：田中孝司、以下 KDDI)	  は、2012年 6月
29日	  (金)	  に、「auスマートパス」を初めとした日本国内のアプリ・マーケ
ットへ海外ゲームを提供する、海外ゲーム・パブリッシング事業を共同で行

う業務提携に合意しました。	  
	  
	  	  
	  
3rdKindは、日本国内において海外事業者のスマートフォン向けゲームのパ
ブリシティ支援を行っており、スマートフォン向けゲームの「共同開発/受託
開発」、「マーケティング支援」、「カルチャライズ」に実績があります。	  
	  
KDDIと業務提携して社会的な信頼を向上することにより、海外デベロッパー
との関係構築の強化・拡大を目指し、これまで以上に良質なゲームタイトル

の配信を行います。	  
	  
	  	  
	  
KDDIは、グローバルに通用するインターネットサービスを作り出していく企
業家・エンジニアを支援する為のプラットフォーム「KDDI	  ∞	  Labo」や、有
望ベンチャー企業への支援を行うコーポレート・ベンチャー・ファンド

「KDDI	  Open	  Innovation	  Fund」を通じて、お客さまに提供する新たな付加価
値を創造する企業の育成支援を行っています。	  
	  
これに加え、有望スタートアップ企業との業務提携を積極的に行い、スマー

トフォン初心者から上級者まで、お客さまが最新人気アプリをいち早くお楽

しみ頂ける環境をご提供して行きます。	  
	  
	  	  
	  
両社は、業務提携の第一弾として 2012年 7月 2日から、「クロスフィンガ
ー」、「パニック	 	 フライト」（別紙）の日本語版を「auスマートパス」
にて先行リリースします。	  
	  



今後、本業務提携に基づき、毎月 1～2のゲーム・タイトルを配信する予定
です。	  
	  
	  	  
	  
以上	  
	  
	  	  
	  
【報道機関からのお問い合せ先】	  
	  
3rdKind	 	 	   	   細谷	 TEL(03)6427-‐9869	  
KDDI広報部	  	  	   櫻井	 TEL（03）6678-‐0690	  
	  
	  ＜別紙＞	  
	  
	  	  
	  
2012年 7月 2日	 auスマートパス	 リリース・タイトル	  
	  
	 「クロスフィンガー」（Android初 TM、日本語版「auスマートパス」先
行リリース）	  
	  
	  	  
	  
■	  	  	  	  ゲーム内容	  
	  
タングラムとは“数理パズル”	  のひとつで、「分割パズル（カッティングパ
ズル）」と呼ばれています。ある形の板を切ったり抜いたりして組み直し、

別の形を作るパズルです。「クロスフィンガー」は、歴史あるパズルゲーム

とデジタルの爽快感が融合したアプリです。木製パーツを組み合わせて、お

題となっている図形を完成させましょう。難易度別にステージが設定されて

おり、初心者でも気軽にプレイでき、ステージ数も充実しています。	  
	  
■	  	  	  	  実績	  
	  
タングラム系パズルゲームとして全世界で 800万 DL	  
	  
世界各国の AppStoreにて１位獲得、ユーザー評価☆4/5	  
	  
Pocket	  game	  で Bronze	  Awardを受賞	  
	  
■	  	  	  	  開発会社	  
	  
AMA	  LTD.	  /	  Mobigame	  S.A.R.L.	  
	  
■	  	  	  	  コピーライト	  
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「パニックフライト」（日本語版：「auスマートパス」先行リリース）	  
	  
	  	  
	  
■ゲーム内容	  
	  
AMA航空艦隊のパイロットとして出来る限り遠くへ飛行させ、乗客を無事に
目的地まで輸送します。指で飛行機を操作しながら竜巻や UFO、雨雲などの
障害物を回避しながら、ゴールを目指します。ステージをクリアするだけで

はなく、スターを全て集めるとポイントがアップするなどやり込み要素もあ

り、機体やパーツは種類が増えていきカスタマイズが可能。	  
	  
指 1本でシンプルな操作性ですが、ゲーム内容はもちろんアクション性やア
ニメーション、サウンドなども本格的なゲームです。	  
	  
	  	  
	  
■	  	  	  	  実績	  
	  
リリース数週間で 25万 DLを達成	  
	  
Google	  Playにてユーザー評価☆4を獲得	  
	  
	  	  
	  
■開発会社	  
	  
AMA	  LTD.	  /	  Devalley	  Entertainment	  S.A.R.L.	  
	  
■コピーライト	  
	  
©2012	  3rdKind	  Inc.	  
©2012	  Advanced	  Mobile	  Applications.	  All	  rights	  reserved.	  
	  
	  	  
	  
	  	  
	  
◆「AppStore」は、米国および他の国々で登録された AppleInc.の商標および
登録商標です。	  
	  



◆「iOS」	  は、米国およびその他の国における Cisco	  社の商標または登録商標
であり、ライセンスに基づき使用されています。	  
	  
◆「Android」「Google	  Play」は、Google	  Inc.の商標または登録商標です。	  
	  
◆画面は開発中のものです。	  
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会社名	   3rdKind株式会社	  
本社所在地	   東京都中央区日本橋本石町 4-‐5-‐5	  
CEO	   細谷	  太郎	  
設立	   2011年 3月 9日	  
事業概要	   スマートフォンゲームのパブリッシング・プロデュース	  
	  	  
	  
海外コンテンツパブリッシング過去実績	  
	  	  
	  	  
・アイブラストモキ 2（iBlastMoki2）	  
	  
・アイブラストモキ(iBlastMoki)	  
	  
・ナノパンダ（Nano	  Panda）	  
	  
・ぼくのギャラクシー！(Get	  Outta	  My	  Galaxy)	  


